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Adivina y corre adivinador

con la LOT-TAM

Primaria
6° Grado Elaborar un

manual

Propdsito: Disefiar un manual de juegos infantiles que fomenten la identidad tamaulipeca a través de la loteria tamaulipeca LOT-TAM para

gue conozcan las caracteristicas fisicas y culturales de nuestra entidad.

¢Qué vamos a lograr? Que los alumnos integren un manual de juegos de patio dirigido a nifios de primer grado; utilizando la loteria
tamaulipeca LOT-TAM, identificando con ello, los patrones fisicos y culturales de Tamaulipas.
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SECUENCIA DIDACTICA MATERIALES

¢Como lo vamos a lograr?
Sesién 1

1.- Pregunte mediante una lluvias de ideas a los alumnos si les gustan los juegos de patio y cuales
juegos conocen y escribanlos en el pizarrén.

2.- Explique las reglas de un juego de patio para nifios.

3.- Los alumnos explican las reglas de otro juego.

4.- Pida que formen dos equipos; les da la LOT-TAM para que la observen, lean y seleccionen de
tres a cuatro categorias de su interés.

5.- Salen a jugar al patio de la escuela, hacen una fila cada equipo y juegan a “Adivina y corre
adivinador”, siguiendo las reglas correspondientes.

6.- Usted tiene la baraja y los nifios seleccionan una sin verla.

7.- Lea al grupo en voz alta la copla que tiene la baraja elegida, traten de adivinar a qué imagen
corresponde. En cuanto adivinen, los que estan adelante corren hacia la meta. El primero que
llegue se queda con la baraja adivinada. Al final el que tenga mds barajas de la loteria serd el
equipo ganador obteniendo un punto de participacion por cada baraja ganada. No deberan
responder los demas integrantes de cada equipo, solamente los que les toca jugar en ese
momento, de lo contrario, automaticamente quedaran eliminados.

y

Loteria tamaulipeca LOT-TAM, hojas
de mdquina, pegamento, plumones,
estambre, rafia, cuaderno, imagenes,
material reciclable, ficha explicativa
de elaboracién de manual de juegos

EVALUACION

Sumativa y formativa.
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Sesion 2:

1.- Recapitulen los resultados de la sesion 1.

2.- Elaboren un listado en sus cuadernos de las 10 figuras de la loteria que mas les
gustaron, expresando la sensacidn que les produjo este juego.

3.- Expliguen cdmo elaborar un manual de juegos, planteando las caracteristicas y
requisitos que deben presentar.

4.- Formen equipos de cuatro personas para realizar el manual.

Sesion 3:

1.- Presenten y expliquen por equipos el manual de juegos.

Sesion 4:

1.- Los alumnos de sexto grado hacen entrega de los manuales a los de primer
grado, resaltando la LOT-TAM, con el fin de reafirmar la identidad tamaulipeca.

2.- Ponen en practica los manuales elaborados.

VARIANTES

Proponer otros juegos de patio que involucren el uso de la LOT-TAM.

ADECUACIONES CURRICULARES

Para los nifios que presentan Barreras
para el Aprendizaje y la Participacion
(BAP) visual, el docente tomara en
cuenta adecuaciones particulares, como
hacer impresiones mas grandes vy/o
rotularlo en braille.

En casos con BAP auditivos e intelectual,
se ubicard a los nifos en el lugar
apropiado para que escuchen mejor, o
apoyar con un compafiero tutor o con
maestro sombra.

Nota: Las dudas que surjan podran ser
resueltas con el apoyo del docente.
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